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ABSTRACT 

This type of research is development, product design through four stages: (1) definition, 

(2) design, (3) development, and (4) dissemination. Data collection techniques in the form 

of observation, interviews, and questionnaires. In the trial phase, the product is validated 

by media and material experts and tested by users (cadets). The data analysis technique in 

this study used descriptive analysis techniques, with the following results: (1) Media 

experts classify an overall score of 83.33 as a very good learning medium. (2) Based on 

the material experts gave an overall score of 71.53 in the appropriate category used as 

learning media. (3) for the average, the overall score is 75.90 with the "very feasible" 

category used for learning media. In the results above, Android-based interactive learning 

media on chemical reaction material can be used as an effective and efficient learning 

medium. 

Keywords: iLearning iMedia, iChemical iReaction iMaterial 

 

ABSTRAK 

Jenis penelitian ini adalah pengembangan, desain produk imelalui empat tahap: (1) 

pendefinisian, (2) desain, (3) pengembangan, dan (4) diseminasi. Teknik pengumpulan data 

berupa observasi, wawancara, dan penyebaran angket. Pada tahap uji coba, produk divalidasi 

oleh ahli media dan materi serta diujicoba oleh pengguna (taruna). Teknik analisis data dalam 

penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif, dengan hasil sebagai berikut: (1) Ahli 

media mengklasifikasikan skor keseluruhan 83,33 sebagai media pembelajaran sangat baik. 

(2) Berdasarkan ahli materi memberikan skor keseluruhan 71,53 pada kategori yang sesuai 

digunakan sebagai media pembelajaran. (3) untuk rata-rata, nilai keseluruhan 75,90 dengan 

kategori “sangat ilayak” digunakan untuk media pembelajaran. Pada hasil di atas, media 

pembelajaran interaktif berbasis Android pada materi reaksi kimia dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran yang efektif dan efisien. 

Kata iKunci: iMedia iPembelajaran, iMateri iReaksi iKimia 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Pendidikan itinggi imemiliki 

kurikulumiberupaiseperangkatirencana 

danikesepakatan itentang iisi, ibahan iajar 

idan imateri ipelajaran, iserta imetode 

ipenyampaian idan ievaluasi iyang 

idipakai iuntuk ipedoman ipelaksanaan 

idan ikegiatan ipembelajaran ipada isuatu 

iperguruan itinggi. iAkademi iMaritim 

iBelawan iadalah ilembaga ipendidikan 

itinggi iyang idipayungi ioleh 

iKementerian iPendidikan idan 

iKebudayaan idan iKementerian 

iPerhubungan i(Dirjen iPelayaran) iyang 

imenyelenggarakan ipelatihan iuntuk 

imemenuhi ipersyaratan iOrganisasi 

iMaritim iInternasional imenurut iIMO-

SCTW. iInternational iConvention i1978 

iAmandemen i1995 idan iManila 

iAmandemen i2010. iHal iini idiatur ilebih 
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ilanjut idalam iPeraturan iPokok iBPSDM 

iTransport inomor iPK. i07/BPSSMP-2016 

iSilabus iprogram ipendidikan idan 

ikepelatihan iuntuk imeningkatkan 

iketerampilan ipada ibidang ipelayaran. 

Metode ipembelajaran idi 

iperguruan itinggi ikemaritiman isaat iini 

imenghadapi ikendala iseperti 

iketidakmampuan ifakultas inon iakademik 

idan iminimnya ipenggunaan imultimedia. 

iBerdampak ipada ikurangnya 

ipemahaman imetode ipembelajaran idan 

imedia ipembelajaran iinteraktif. 

iMatakuliah iKimia iIndustri idi iAkademi 

iMaritim iBelawan iyang imerupakan 

imata ikuliah idasar ibagi ipara itaruna. 

iMatakuliah iini iakan imemberi 

ipemahaman itentang idasar-dasar ikimia 

idan iapa iyang ispesifik iuntuk ireaktan 

ikimia idi ibidang istudi iini. iDosen 

idiharuskan imemiliki ikebutuhan iekstra 

iketika imengembangkan ikurikulum 

iuntuk ipara itaruna isehingga ikonsep 

ireaksi ikimia iyang ibersifat iabstrak 

imampu iuntuk ilebih ilebih imudah 

idipahami. 

Metode ipembelajaran iyang itepat 

idan ipenggunaan imedia ipembelajaran 

iinteraktif isangat idiperlukan isejalan 

idengan iperkembangan iteknologi iagar 

itaruna idapat imemahami ibentuk-bentuk 

iyang isangat iabstrak. iPermasalahan 

iyang imuncul iselama iperkuliahan 

iadalah ikemampuan ikognitif itaruna 

iyang ihanya i40% idari idirinya. iData iini 

iberasal idari ihasil iujian itengah 

isemester i(UTS) ibagi itaruna. iUpaya 

iharus idilakukan iuntuk imemastikan 

ibahwa itransfer ipengetahuan ikepada 

itaruna iberorientasi ipada ipraktik idan 

itertanam isecara ipermanen idalam 

iingatan itaruna. iPergeseran iparadigma 

ipembelajaran imenuju iera idigital 

imenyebabkan iberkembangnya isistem 

ipembelajaran idalam iproses iperkuliahan. 

iPada ipenelitian iini, ikami imerancang 

isebuah imedia iinteraktif iberbasis 

iandroid itentang ireaktan ikimia. iMedia 

iinteraktif imerupakan isalah isatu ialat 

ibantu ibelajarnya iuntuk imencapai ihasil 

ibelajar idan imeningkatkan ikompetensi 

itaruna. i 

 

2. TINJAUAN iPUSTAKA 

A. iHAKIKAT iMEDIA 

iPEMBELAJARAN i 

Kata imedia ipembelajaran 

imerupakan isebuah ikomponen idari 

isistem ipembelajaran iyang idominan 

idalam imenunjang ikeberhasilan iproses 

ibelajar imengajar. iMedia iyang 

idigunakan idalam ipembelajaran 

idimaksudkan iuntuk imemberi 

ipemahaman ipada imateri ipelajaran. 

iSelain iitu imedia ipembelajaran idapat 

imembantu ipembelajaran iyang isedang 

iberlangsung iantara idosen idan itaruna 

imenjadi isehingga ilebih ibervariasi idan 

imembangkitkan iminat itaruna iserta 

imemberikan istimulasi iuntuk ibelajar. 

iMultimedia iadalah igabungan idari 

iberbagai imedia iyang idapat iberupa 

iteks, igrafik, iaudio, ivisual, ianimasi, 

ivideo iinteraktif, idan ihal ilainnya iyang 

idikemas imenjadi ifile iberbentuk idigital 

iatau ikomputerisasi, iuntuk idigunakan 

idalam ipenyampaian ipesan ikepada 

ikhalayak i(Niken idan iDany, i2010:1). 

iMultimedia iinteraktif iadalah itampilan 

idari imultimedia iyang itengah idirancang 

ioleh ipengembang isehingga ipada 

iakhirnya imemiliki itampilan iyang 

imemenuhi ifungsi idimana itampilan 

itersebut iakan i imenginformasikan ipesan 

idan imemiliki iketerkaitan ikepada 

ipenggunanya, iatau idengan ikata ilain 

imultimedia iinteraktif idapat idiartikan 

isebagai iintegrasi idari ielemen imedia 

i(suara, itampilan, igambar, iteks, ianimasi, 

idan ilainnya). iPerkembangan iteknologi 

imemungkinkan iuntuk imengemas 

ipresentasi idan imembuat imedia 
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ipembelajaran iyang imencakup iteks, 

iaudio, ivideo, idan ielemen ianimasi. 

iMedia ipembelajaran iyang imengandung 

iberbagai ikriteria iunsur idigital idan 

ididefinisikan isebagai imultimedia 

i(Suriansya, i2016:70). i 

 

B. iAPLIKASI iANDROID 

Aplikasi iandroid imerupakan 

isebuah iperngkat iyang imemberikan 

ikemudahan idalam imobilitas 

ipenggunaan iperangkat iseperti itelepon 

igenggam. iDengan imenggunakan 

iaplikasi iseluler, iAnda idapat idengan 

imudah imelakukan iberbagai iaktivitas 

iseperti ihiburan, ipenjualan, ibelajar, 

ipekerjaan ikantor, ibrowsing, idll. i(Al 

iMunawar. i2020:44) iAndroid iadalah 

isistem ioperasi iberbasis iLinux iuntuk 

iponsel. iAndroid imenyediakan iplatform 

iterbuka ibagi ipara ipengembang iuntuk 

imembuat iaplikasi imereka isendiri iuntuk 

idigunakan idi iberbagai iperangkat 

iselulernya. iPertama, iGoogle iInc. 

imengakuisisi iAndroid iInc. iAndroid 

iInc. iadalah istart-up iyang imembuat 

iperangkat ilunak iuntuk iponsel. iOpen 

iHandset iAlliance, ikonsorsium idari i34 

iperusahaan iperangkat ikeras, iperangkat 

ilunak, idan itelekomunikasi, itermasuk 

iGoogle, iHTC, iIntel, iMotorola, 

iQualcomm, iT-Mobile, idan iNvidia, 

ikemudian idibentuk iuntuk 

imengembangkan iAndroid. 

i(Hamdi:2011:38). iMenurut iSatyaputra 

idan iAritonang i(2016:2) iAndroid iadalah 

isistem ioperasi iuntuk ismartphone idan 

itablet. iSistem ioperasi idapat 

imenampilkan idirinya isebagai 

i“jembatan” iantara iperangkat 

i(perangkat) idan ipengguna. iIni 

imemungkinkan ipengguna iuntuk 

iberinteraksi idengan iperangkat idan 

imenjalankan iaplikasi iyang itersedia idi 

iperangkat. 

Media ihandphone iberbasis 

iAndroid imerupakan iinovasi idalam 

ipembelajaran, ibelakangan iini 

ipembelajaran imultimedia idengan 

imenggunakan ikomputer itelah 

iberkembang. iSebelumnya, iterdapat 

ikendala iruang ikarena ipengguna 

iberhadapan idengan ikomputer iyang 

itidak ifleksibel iuntuk iberpindah idari 

isatu itempat ike itempat ilain, inamun 

iinovasi ipenggunaan iponsel isebagai 

imultimedia iinteraktif idapat imengatasi 

imasalah itersebut. iSifat iponsel iAndroid 

iyang ikecil idan iportabel iberarti 

ipengguna idapat imengaksesnya ikapan 

isaja, idi imana isaja. iInovasi iini 

imembuat ibelajar imenjadi ilebih imudah 

idan imenyenangkan. 

 

3. METODE IPENELITIAN  

A. iDESAIN iPENELITIAN 

Research iand idevelopment 

i(RnD) imerupakan irancangan ipenelitian 

iuntuk imengembangkan imedia iinteraktif 

imultimedia itentang ireaktan ikimia. 

iKeunggulan idari ipenelitian iR&D isalah 

isatunya iuntuk imemverifikasi idan 

imengembangkan iproduk isesuai 

ikebutuhan ipenelitian i(Sugishirono, 

i2016:28). iMetode ipenelitian iyang 

idigunakan iadalah iteori iThiagarajan. 

iTeori iThiagarajan imenggunakan 

ilangkah-langkah ipenelitian idan 

ipengembangan i4D idari idefinisi, idesain, 

ipengembangan idan idiseminasi. 

 
Gambar. iRangkaian iProsedur iPenelitian 

idan iPengembangan 

 

Define i: iDefine iatau ipendefinisian 

imeliputi ikegiatan imenentukan iproduk 
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imana iyang iakan idikembangkan ibeserta 

ispesifikasinya. iKegiatan ipendefinisian 

imerupakan ikegiatan ianalisis ikebutuhan 

iyang idilakukan imelalui ipenelitian idan 

ipenelitian iliteratur. 

Design i: iDesain iatau iperencanaan 

imencakup ikegiatan imembuat idesain 

iuntuk iproduk itertentu. i 

Development i: iPengembangan iatau 

iDevelopment imeliputi ikegiatan 

imengubah idesain imenjadi iproduk idan 

iberulang ikali imenguji ikecukupan 

iproduk ihingga idiproduksi isesuai 

ispesifikasi iyang iditentukan. 

Desimination i: iDistribusi iatau 

idiseminasi imeliputi ikegiatan 

imendistribusikan iproduk iyang itelah 

idiuji icoba idigunakan ioleh ipihak ilain. 

 

B. i iTEKNIK iANALISIS iDATA 

Analisis idata iadalah iproses 

imemperoleh idata isebagai ihasil imelalui 

ianalisis iatau idiskusi idalam iFGD. 

iAnalisis idilakukan ipada isaat idata 

idiperoleh idengan iinstrumen ipenelitiian, 

iadapun iteknik ianalisis idata iyang 

idigunakan iadalah: 

1) Pengamatan: iPengamatan iatau 

iObservasi iadalah ipengumpulan 

iinformasi iberdasarkan ivisi iseorang 

ipeneliti iatau ikelompok ipenelitian. 

iUnsur iPengamatan iadalah icatatan 

itertulis iberupa itanggal iatau ikalimat 

iyang iditulis ioleh ipenyidik itentang 

ipenampakan iyang iterjadi ipada 

iobyek ipenyelidikan. 

2) Angket i: iAngket iatau iKuesioner 

iadalah isarana iuntuk imemperoleh 

idata itertulis idari ipeserta ipenelitian. 

iKuesioner iyang idigunakan idalam 

ipenelitian iini imenggunakan iskala 

iLikert iyang idirancang iuntuk 

imengukur ikematangan imedia idan 

ikeefektifan imedia iceramah. 

iKuesioner iyang idigunakan 

imenggunakan iskala iLikert. 

3) Wawancara: iWawancara iadalah 

ipengumpulan idata isecara ilangsung 

idari isubjek ipenelitian. iPeneliti 

ilangsung ibertanya ikepada isubjek 

itentang iproduk iyang imereka 

igunakan. iPertanyaan idisiapkan 

iterlebih idahulu ioleh ipeneliti iuntuk 

imemastikan ibahwa ijawaban isesuai 

idengan iharapan imereka. iJika itujuan 

iwawancara itidak itercapai ioleh 

ipeneliti, ipertanyaan idapat 

iberkembang imelampaui ipertanyaan 

iyang itelah idisiapkan. 

4) Dokumentasi: iDokumentasi iadalah 

idata ipendukung iberupa icatatan 

ikuliah iatau imakalah ihingga ihasil 

ievaluasi iperkuliahan itaruna. 

 

C. iDIAGRAM iALIR iPENELITIAN i 

 
Gambar. iRangkaian iDiagram iAlir 

iPenelitian 

 

4. HASIL IDAN IPEMBAHASAN 

Media ipembelajaran iyang 

idirancang idimaksudkan iagar imudah 

idiakses ioleh itaruna idari ismartphone 

imereka. iFile iatau iaplikasi idikirimkan 

ikepada ipengguna imelalui iBluetooth 

iatau imelalui iinstant imessaging iseperti 

iWhatsApp. iSetelah ifile idi idownload, 

itaruna idapat imenginstalnya isendiri idi 

ismartphone imereka i(Arsyad. i2010:7). 
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iMateri iutama imedia iini iadalah ireaksi 

ikimia. iKelayakan imedia ipembelajaran 

iini idievaluasi ioleh isatu iahli imedia 

idan isatu iahli ibahan iajar. 

Penilaian iahli imedia iterhadap 

ikelayakan iaplikasi imedia 

ipembelajaran ididasarkan ipada itiga 

iaspeknya iyaitu imedia ipembelajaran, 

imanajemen, idan imedia. iRata-rata iskor 

ipenilaian ikeseluruhan ipakar idan 

ipengguna isebesar i75,90 idengan 

ikategori i"Layak". iSkor ididapat 

imelalui irentang inilai i0 isampai 

idengan i100. iAhli imedia ipembelajaran 

imemberikan iskor i83,33 idengan 

ikategori i“Sangat iLayak” iuntuk 

idigunakan isebagai imedia 

ipembelajaran. iPenilaian iahli ikelayakan 

imedia ipembelajaran idievaluasi 

iberdasarkan itiga idimensi iyaitu iaspek 

imedia ipembelajaran, iaspek 

ipengelolaan, idan iaspek irelevansi 

ikurikulum. iRata-rata ipenilaian 

ikeseluruhan ioleh ikedua iahli itersebut 

iadalah i79,62 ikategori i"Layak". 

iPenilaian isiswa iterhadap ikelayakan 

imedia ipembelajaran ididasarkan ipada 

itiga iaspeknya iyaitu iaspek iregulasi 

imedia ipembelajaran, iaspek imedia, 

idan iaspek irelevansi ikurikuler. iNilai 

ihasil iujicoba iterhadap itarun isecara 

ikeseluruhan iadalah i75,90 idengan 

ikategori i“Layak”. 

Dari ihasil ipenelitian itampaklah 

ibahwa idesign imedia ipembelajaran 

iberbasis iandroid isangat iditerima ioleh 

iberbagai ipihak, ikarena idinilai idapat 

imembantu itaruna idalam imendalami 

ipemahaman iterhadap imateri ikimia 

iyang ibersifat iabstrak. iPemahaman iitu 

idinilai ipenting iuntk idimiliki isebab 

iakan iberkontribusi iaktif iterhadap 

ipekerjaan iyang iakan imereka igeluti. 

 

 

5. SIMPULAN 

Penelitian ipengembangan imedia 

ipembelajaran iinteraktif iberbasis 

iandroid ipada imateri ireaktan ikimia idi 

iKampus iAkademi iMaritim iBelawan 

ibertujuan imemberikan ikompetensi 

ikepada imahasiswa iagar imampu 

imemahami, imenganalisis idan 

imelaporkan ireaksi ikimia imelalui ihasil 

idiskusi. iAplikasi imedia ipembelajaran 

iini idapat idioperasikan imelalui ijaringan 

imedia isosial iseperti iBluetooth iatau 

iWhatsapp. iUntuk imendapatkan iaplikasi 

iini idapat idi idownload ipada iplaystore 

idi ismartphone iandroid imasing-masing 

ipada ipenggunauntuk iselanjutnya itaruna 

idapat imenginstalnya idi ismartphone 

imereka. 
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